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Slam Dunk es uno de esos mangas que estan en 
boca de los aficionados espanoles desde que el 
manga aparecio en Espana. Hemos visto cientos 
de veces los tomos japoneses en salones, hemos 
visto merchandising... Pero no hems visto ni el 
manga ni el anime. Claro, que es normal si pen- 
samos que se trata de una serie muy extensa y 
que pocas editoriales se atreverian con ella... 
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Las nuevas tecnologfas, la informatica y las 
telecomunicaciones son actualmente un basto 
mercado del que todo el mundo quiere aprove- 
charse. Han sido mitificadas hasta el extremo 
de que mucha gente cree que cualquier cosa 
tendra exito si lleva los adjetivos “multimedia'', 
“ciber” o el sufijo “.com”. Nada mas lejos de la 
realidad, como nos han demostrado los 
Comic-On, en el caso del manga. 



































No es “la revista que estabas esperando”... 








Leccion 17: Particulas de final de frase 
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II KENDO 

Segunda parte. Cortando por lo sano. y 

En esta segunda, y ultima, parte terminaremos de explicar un poco en que ' f * 
consiste la esgrima japonesa. No habra mas partes, puesto que no se trata \! I 
de escribir un manual, ya que ni os interesa ni estoy capacitado para ello. « 3 
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The Ring 



Ring llego a Espana en 1999 de la mano del Festival Intemacional de Cinema de 
Catalunya (Sitges), en el cual, para sorpresa de muchos, consiguio el Premio a 
la Mejor Pelfcula en la seccion de cine fantastico. Es curioso comentar que los 
que suscriben este artlculo quizas tuvieron “la culpa” de ello ya que Kadokawa, 
la productora, buscaba a espanoles que dieran su opinion sobre la pelicula y 
sobre si podria tener exito o no en Espana, y nosotros entonces dimos el si. 
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enchi-Muyo! 

LAS PELfCULAS 

»Toda la calidad, humor, accion 
y emocion de la famosa saga 
Tenchi-Muyo! 








Cultured 

The Japan Throes W 

IA JUVENTUDIAPONESA 

iHola de nuevo! Volvemos con nuestro Japan Times, esta vez con un tema 
que nos interesa a todos: los jovenes japoneses, que les gusta, que les dis- 
guta, como se divierten, sus manias, sus fobias, todo, ino dejeis de leer! 
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PAGINA 1 , PAGINA 2 ... 
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Fanzines 
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FIGURAS DE ACTUALIDAD | 

Un repaso por las figuras basadas en las series mas actuales. \ * 

Este mes el articulo se va a centrar en las figuras basadas en algunas de las e I 
series mas de actualidad en nuestro pais, ya sea por su emision en television \ * 
o por su edicion en video. Mas concretamente vamos a tocar las figuras basa- X 
das en Bubblegum Crisis, Cowboy Bebop, Utena y Escaflowne (todas ellas Jp 
editadas recientemente en video), y tambien comentare de pasada y como cC 
curiosidad las figuras basadas en Ao no Roku Go que he encontrado por ahi f » 
De Lain no he conseguido encontrar ninguna de momento, pero estoy en ello. c % 
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Este mes en adult zone nos vestimos de gala 
para tratar la obra mas importante del manga 
de chicos guapos. Zetsuai 1989 y su secuela 
BRONZE: Zetsuai since 1989 son los dos titu- 
los imprescindibles para todo aquel que se 
precie de saber un poquito sobre yaoi. 


















De nuevo con vosotros un mes mas, 
con un monton de webs de nuestros 
lectores, que van perdiendo la timi- 
dez y nos muestran su trabajo. 
Noso-tros apoyamos vuestro traba¬ 
jo, as! que seguid enviandonos las 
direcciones de vuestras webs. 



ANIMEMU 
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- r --,„damos resenando la histo- 

ria de una de las principals companies del entre- 
tenimiento de nuestro tiempo: SEGA. Ibamos por 
u mascota, Sonic, 
^.ul, Sonic The 
la compania, 
1 Hayao 


iu nos queaamos res 

las principales comj: 

HsS'SiSa' 
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